通用國中第二冊一下  視覺藝術題庫
1、 單一選擇題
1.  (   )在開放空間裡，讓所有人參與、使用與欣賞的藝術活動、行為或是設施，都可以稱為「公共藝術」，關於「公共藝術」的敘述下列何者有誤？　(Ａ)公共藝術著重與人群互動　(Ｂ)公共藝術有永續與環保的責任　(Ｃ)公共藝術大多為個人獨立完成的作品　(Ｄ)聲音、光影等環境變化，成為公共藝術重要的創作元素。答案：(Ｃ)
2.  (   )林舜龍是臺灣重要的地景藝術家，其多次參與瀨戶內、越後妻有等大型的國際藝術祭，關於作品敘述何者正確？　(Ａ)　2014　年於台北市自由廣場展出〈熊貓世界之旅〉　(Ｂ)擅長透過巨型布幕將建築包裹起來　(Ｃ)〈螺旋狀防波堤〉為代表作品　(Ｄ)作品蘊含跨界的包容與反思。答案：(Ｄ)
3.  (   )若要統整一個城市環境的色彩，需要與不同年齡、身分與背景的民眾交流對話，進而擬出民眾對環境美學的共識，以下舉出的方法何者有誤？　(Ａ)設計團隊可透過色票觀察比對環境的色彩，並提供給民眾參考　(Ｂ)辦理工作坊邀請民眾進行參與和討論　(Ｃ)由高知識分子組成小組開會決議　(Ｄ)透過改造實驗、城市色彩展等方式蒐集民眾的意見回饋。答案：(Ｃ)
4.  (   )隨著時代發展，藝術類型逐漸多元，漫畫藝術越來越被重視，以下關於漫畫的敘述何者有誤？　(Ａ)法國為歐洲漫畫的重鎮　(Ｂ)漫畫被歸類於第十藝術　(Ｃ)漫畫的特色是以畫格敘述故事　(Ｄ)漫畫常見形式有單格、雙格、四格和連環漫畫。答案：(Ｂ)
5.  (   )漫畫的特色是以畫格敘述故事，以下關於畫格的敘述何者有誤？　(Ａ)類似動畫的畫格表現，畫格間隙保留的想像空間較少　(Ｂ)保留關鍵動作的畫格表現主要是維持劇情的發展　(Ｃ)類似動畫的畫格表現，適合表現主角的連續動態　(Ｄ)保留關鍵動作的畫格表現，劇情順序裡，下個畫面通常會與上個畫面相似，以表現主角細膩的動作與姿態。答案：(Ｄ)
6.  (   )Icon　是指圖標，近年來被廣泛應用於各類設計當中，關於　Icon　的敘述何者正確？　(Ａ)　Icon　圖標設計都很精美華麗　(Ｂ)近年來　Icon　設計最常運用於　app　的設計　(Ｃ)　Icon　最初使用於簡報設計上　(Ｄ)初學漫畫者要設計　Icon　是一件很困難的事。答案：(Ｂ)
7.  (   )隨著科技技術一直進步，現在手機也可以外接鏡頭，每個人都能輕鬆地拍出各種不同的效果，以下關於手機外接鏡頭的敘述，何者正確？　(Ａ)微距鏡頭可以拍出誇張變形的透視感　(Ｂ)廣角鏡頭適合拍攝廣大的風景或團體照　(Ｃ)兩倍望遠鏡頭適合拍照天空的遼闊感　(Ｄ)環形偏光鏡適合拍照人像。答案：(Ｂ)
8.  (   )關於攝影題材分類的敘述下列何者有誤？　(Ａ)生態攝影常用鏡頭為望遠鏡頭與微距鏡頭　(Ｂ)商品攝影著重光線與色彩，企圖刺激消費者購買意願　(Ｃ)紀實攝影強調客觀反映、真實與消除偏見的紀錄現實事物　(Ｄ)人像攝影為了凸顯人物特質，特別著重背景的裝飾與布置。答案：(Ｄ)
9.  (   )舞台服裝的風格大致可以分為幾種風格，一種風格是以演出作品的背景為依據，進行時代考據；一種是演出作品未提供明顯的背景資料，想透過舞台的設計及服裝的搭配，讓觀眾感受某種氛圍；還有一種風格則是透過簡化或變形，以超越現實的思考表現主觀的想法，最為自由與開放。請問以上三種對服裝風格的形容不含以下哪一種？　(Ａ)寫實　(Ｂ)抽象　(Ｃ)寫意　(Ｄ)寫生。答案：(Ｄ)寫生

10. (   )東西方世界中，無論是電影或是舞台劇等獎項，都會針對作品中的服裝或造型設計設立獎項，而亞洲更是有著許多優秀的藝術工作者，請問以下哪一位是服裝設計師？　(Ａ)林璟如　(Ｂ)葉錦添　(Ｃ)石岡瑛子（Eiko Ishioka）　(Ｄ)以上皆是。答案：(Ｄ)以上皆是

2、 是非題

11. (   )舞台服裝設計中，通常只需要考量角色的性別、年齡、職業，這三要素即可，其他關於角色的心理狀態、季節氣候、地理環境與年代等因素都可以不用考慮？答案：╳

12. (   )美國影藝學院奧斯卡金像獎，於西元　1949　年第一次頒發服裝設計獎項，認同表演藝術中服裝設計的創意，可見服裝設計其藝術價值是重要的？答案：○

13. (   )服裝讓人們展現自我，讓表演者化身角色，相形之下，化妝對於表演者的重要性則不太重要，只是單純使演員在舞台上的氣色看起來更好與更加立體而已，與演出作品並無太多關聯？答案：╳
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